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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Целями освоения учебной дисциплины "Компьютерные технологии в дизайне" являются изучение студентами

основ компьютерной графики и дизайна, получение практических навыков работы в графических и видео

редакторах, применение полученных знаний, умений и навыков для создания и обработки визуальной

информации.

Задачи:

- знакомство со средствами, приемами создания и редактирования векторных, растровых изображений и видео;

- получение навыков и умений в работе с векторным графическим редактором Inkscape, растровым графическим

редактором Gimp и видеоредактором Movavi.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Реклама и связи с общественностью

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ОПК-6: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности

ОПК-6.1: Отбирает для осуществления профессиональной деятельности необходимое техническое оборудование и

программное обеспечение

Результаты обучения: студент знает основные современные технологии, программы и аппаратные средства компьютерной

техники для подготовки и обработки графического материала. Знает особенности векторной и растровой графики, может

верно подобрать графический редактор для решения поставленно задачи. Знает о системах кодирования цвета и

особенностях переноса изображения на материальный носитель.

ОПК-6.2: Применяет современные цифровые устройства,платформы и программное обеспечение на всех этапах создания

текстов рекламы и связей с общественностью и (или) иных коммуникационных продуктов

Результаты обучения: студент умеет использовать компьютерные технологии, подбирать необходимые программные

инструменты для решения задач, связанных с подготовкой  и обработкой  материала для осуществления профессиональной

деятельности. Умеет решать задачи, связанные с применением программ векторной и растровой графики в дизайне;

применять видеоредактор для создания и монтажа рекламных видеороликов.

Наименование разделов и тем /вид занятия/ ЧасовСеместр

/ Курс

Код

занятия

Форма

контроля

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

1 Раздел 1. ОБУЧЕНИЕ

1.1 Введение в дисциплину /Тема/ 02

1.1.1 Представление информации в ЭВМ /Лек/ 22 Эк, К

1.2 Растровая графика /Тема/ 02

1.2.1 Растровая графика и особенности растровых программ /Лек/ 22 Эк, К

1.2.2 Графический редактор GIMP и его установка /Ср/ 22 Эк, К

1.2.3 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.2.4 Знакомство с графическим редактором GIMP /Лаб/ 42 Ко

1.2.5 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.2.6 Техника «живопись» в графическом редакторе GIMP /Ср/ 42 Ко

1.2.7 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.2.8 Слои. Маски /Ср/ 62 Ко

1.2.9 Форматы файлов /Ср/ 22 Эк, К

1.2.10 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 22 Ко

1.2.11 Анимация в GIMP /Ср/ 62 Ко

1.3 Векторная графика /Тема/ 02

1.3.1 Векторная графика /Ср/ 32 Эк, К

1.3.2 Inkscape /Ср/ 22 Эк, К

1.3.3 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 22 Ко

1.3.4 Графический редактор Inkscape. Создание и редактирование фигур /Ср/ 62 Ко
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1.3.5 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.3.6 Графический редактор Inkscape. Операции с объектами. Работа с текстом и

растровыми изображениями /Ср/

62 Ко

1.3.7 INKSCAPE. Форматы файлов. Выделение и трансформация. Управление

узлами. Инструмент прямоугольник /Ср/

42 Эк, К

1.3.8 Инструменты Inkscape /Ср/ 42 Эк, К

1.3.9 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.3.10 Графический редактор Inkscape. Знакомство с учебником Inkscape. Часть

1. /Ср/

62 Ко

1.3.11 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.3.12 Учебник Inkscape.Часть 2. /Ср/ 62 Ко

1.4 Маркенинг /Тема/ 02

1.4.1 Я маркетолог! /Ср/ 22 Эк, К

1.4.2 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.4.3 Контрольная работа. Деловая игра "Я маркетолог!" (разработка логотипа,

визитки, пригласительных билетов, фирменного календаря, рекламных

объявлений) /Ср/

122 Ко

1.5 Работа с видео /Тема/ 02

1.5.1 Видеомаркетинг /Ср/ 22 Эк, Ко

1.5.2 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.5.3 Знакомство с видеоредактором Movavi /Ср/ 62 Ко

1.5.4 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.5.5 Видеоредактор Movavi. Спецэффекы /Ср/ 62 Ко

1.5.6 Советы по съемке видеоФайл /Ср/ 22 Эк

1.5.7 Советы по редактированию видеоФайл /Ср/ 22 Эк

1.5.8 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.5.9 Видеоредактор Movavi. Хромокей /Ср/ 62 Ко

1.5.10 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.5.11 Видеоредактор Movavi. Создание рекламного видеоролика /Ср/ 92 Ко

1.6 Компьютерная вёрстка /Тема/ 02

1.6.1 Дизайн в рекламе и полиграфии /Ср/ 22 Эк

1.6.2 Подготовка к лабораторной работе /Ср/ 12 Ко

1.6.3 Компьютерная верстка газеты /Ср/ 62 Ко

2 Раздел 2. ПРОМЕЖУТОЧНАЯ АТТЕСТАЦИЯ

2.1 Экзамен /Тема/ 02

2.1.1 Подготовка к экзамену /Экзамен/ 7.652 Эк

2.1.2 Контактная работа с ППС /КоРа/ 0.352

Примечание. Формы контроля: Эк – экзамен, К- контрольная работа, Ко- контрольный опрос, Сз- семестровое задание, З-зачет, ОП-

отчет по практике.

 Оценочные средства планируемых результатов обучения представлены в виде фондов оценочных средств (ФОС),

разработанных в соответствии с локальным нормативным актом университета. ФОС может быть представлен в

Приложении к рабочей программе.

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

ФОС представлен в приложении к рабочей программе.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
6.1. Рекомендуемая литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год. Электронный адрес

Л.1 Беришева Е. Д.,

Панфилов А. Э.

Учебный практикум по компьютерной графике:

учеб.-метод. пособие

Волгоград:

ВолгГТУ, 2017

Л.2 Порев В. Н. Компьютерная графика СПб.: БХВ-

Петербург, 2005

Л.3 Залогова Л. А. Компьютерная графика: практикум М.: Лаборатория

Базовых Знаний,

2005



стр. 5УП:

Ucheb_plan_42.03.01_P_KRiSO_Z_NOR_FPIK_ME_2022.plx

Авторы, составители Заглавие Издательство, год. Электронный адрес

Л.4 Курушин В.Д. Дизайн и реклама: от теории к практике ДМК Пресс, 2017 https://e.lanbook.com/bo

ok/97360

Л.5 Романычева Э.Т.,

Яцюк О.Г.

Дизайн и реклама. Компьютерные технологии:

Справочное и практическое руководство

ДМК Пресс, 2006 https://e.lanbook.com/bo

ok/1102

Л.6 Хахаев И.А. Свободный графический редактор GIMP:

первые шаги

ДМК Пресс, 2010 https://e.lanbook.com/bo

ok/1161

Л.7 Куприянов Н.И. Основы графических программ. Редактор

Inkscape

Башкирский

государственный

педагогический

университет

им.М. Акмуллы,

2018

https://e.lanbook.com/bo

ok/106998

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 Онлайн-курс "Компьютерные технологии в дизайне"  в СДО "Moodle".https://eos2.vstu.ru/course/view.php?id=8315

Э2 Гайд по созданию крутых видео и фото - Movavi Blog. https://www.movavi.io/ru/

6.3 Перечень программного обеспечения

6.3.1.1 СДО «Мoodle» — система дистанционного обучения

6.3.1.2 Операционная система Windows

6.3.1.3 Adobe Acrobat Reader DC — бесплатное решение для просмотра файлов PDF

6.3.1.4 LibreOffice — офисный пакет

6.3.1.5 Movavi- видеоредактор

6.3.1.6 Gimp-бесплатный редактор растровой графики

6.3.1.7 Inkscape-бесплатный редактор векторной графики

6.4 Перечень информационных справочных систем и электронных библиотечных систем (ЭБС)

6.3.2.1 Библиотека (НТБ), http://library.vstu.ru/sci-nci

6.3.2.2 Электронная информационно-образовательная среда университета,http://eos2.vstu.ru

6.3.2.3 ЭБС "Лань", https://e.lanbook.com/

6.3.2.4 ЭБС "Book.ru", https://www.book.ru/

6.3.2.5 Электронная библиотека "Grebennikon", https://grebennikon.ru/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ) /ОБОРУДОВАНИЕ
7.1 Мультимедийная учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, групповых и индивидуальных

консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. /Учебная доска, учебная мебель, интерактивная

трибуна, видеопроектор.

7.2 Лаборатория информационных технологий. /Учебная мебель, компьютерная техника, оснащенная программным

обеспечением, доступом в Интернет и в электронную информационно-образовательную среду университета

7.3 Аудитория для самостоятельной работы обучающихся./Учебная мебель, компьютерная техника с возможностью

подключения к сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду

университета (читальный зал информационно-библиотечного центра)

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
 Организация образовательного процесса по данной дисциплине регламентируется учебным планом и расписанием

учебных занятий. При формировании своей индивидуальной образовательной траектории обучающийся имеет право на

перезачет дисциплины (переаттестации ее части), если она была освоена в процессе предшествующего обучения.

Перезачёт (переаттестации ее части)освобождает обучающегося от необходимости повторного освоения дисциплины

(полностью или частично).

Учебный процесс при преподавании курса основывается на использовании традиционных, инновационных и

информационных образовательных технологий. Традиционные образовательные технологии представлены лекционным

занятиям. Инновационные образовательные технологии используются в виде широкого применения активных и

интерактивных форм проведения занятий. Информационные образовательные технологии реализуются путем активизации

самостоятельной работы студентов в электронной информационной образовательной среде.

Лекционный курс предполагает систематизированное изложение основных вопросов учебного плана. На первой лекции

лектор информирует студентов о рекомендуемой литературе и электронных источниках информации по дисциплине, с

указанием, какой учебник (учебное пособие) является базовым.

 Лабораторные работы предполагают выполнение и отчет заданий по темам, рассмотренным на лекционных занятиях.

Каждому лабораторному занятию предшествует самостоятельная подготовка студента,

включающая: ознакомление с содержанием лабораторной работы по методическим указаниям; проработку теоретической

части по лекционному материалу и учебникам, рекомендованным в методических указаниях;
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 Самостоятельная работа студентов включает изучение законспектированного на лекционных занятиях материала,

дополнение его с учетом рекомендованной по данной теме литературы, самостоятельную подготовку к лабораторным

работам.

Перечень методических указаний для освоения дисциплины:

1.Растровая иллюстративная графика. Знакомство с графическим редактором GIMP: метод. указания к лабораторной

работе / сост.: Е. Д. Беришева; ВолгГТУ. – Волгоград, 2021. – 35 с.

2.Растровая графика. Инструменты цвета. Работа с файлами и фотографиями. Рисование в GIMP: метод. указания к

лабораторной работе / сост.: Е. Д. Беришева; ВолгГТУ. – Волгоград, 2021. – 44 с.

3. Растровая графика. Слои. Маски: метод. указания к лабораторной работе / сост.: Е. Д. Беришева; ВолгГТУ. – Волгоград,

2021. – 68 с.

4. Лабораторная работа 4. Анимация в GIMP.

5. Лабораторная работа 5. Графический редактор Inkscape. Создание и редактирование фигур.

6. Лабораторная работа 6. Графический редактор Inkscape. Операции с объектами. Работа с текстом и растровыми

изображениями.

7. Лабораторная работа 7. Графический редактор Inkscape. Знакомство с учебником Inkscape. Часть 1.

8. Лабораторная работа 8. Учебник Inkscape.Часть 2.

9. Лабораторная работа 9. Деловая игра «Я маркетолог!».

10. Лабораторная работа 10. Знакомство с видеоредактором Movavi.

11. Лабораторная работа 11. Видеоредактор Movavi. Спецэффекты.

12. Лабораторная работа 12. Видеоредактор Movavi.

13. Лабораторная работа 13. Создание рекламных видео роликов.

14. Лабораторная работа 14. Компьютерная верстка газеты.

Методические указания к лабораторным работам 4-14 рассмотрены на заседании кафедры ПОАС, протокол №4 от

31.01.2020 года.

В течении семестра для студентов проводятся групповые текущие консультации по учебной дисциплине, а также

консультация перед экзаменом.

 Методические рекомендации по обучению лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов

Профессорско-педагогический состав знакомится с психолого-физиологическими особенностями обучающихся инвалидов

и лиц с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ), индивидуальными программами реабилитации инвалидов (при

наличии). При необходимости осуществляется дополнительная поддержка преподавания тьюторами, психологами,

социальными работниками, прошедшими подготовку ассистентами.

В соответствии с методическими рекомендациями Минобрнауки РФ (утв. 8 апреля 2014 г. N АК-44/05вн), в курсе

предполагается использовать социально-активные и рефлексивные методы обучения, технологии социокультурной

реабилитации с целью оказания помощи в установлении полноценных межличностных отношений с другими студентами,

создании комфортного психологического климата в студенческой группе. Подбор и разработка учебных материалов

производятся с учетом предоставления материала в различных формах: аудиальной, визуальной, с использованием

специальных технических средств и информационных систем.

Освоение дисциплины лицами с ОВЗ осуществляется с использованием средств обучения общего и специального

назначения (персонального и коллективного использования). Материально-техническое обеспечение предусматривает

приспособление аудиторий к нуждам лиц с ОВЗ (при необходимости).

Форма проведения аттестации для студентов-инвалидов устанавливается с учетом индивидуальных психофизических

особенностей. Для студентов с ОВЗ предусматривается доступная форма предоставления заданий оценочных средств.

Студентам с инвалидностью увеличивается время на подготовку ответов на контрольные вопросы. Для таких студентов

предусматривается доступная форма предоставления ответов на задания.

При необходимости для обучающихся с инвалидностью процедура оценивания результатов обучения может проводиться в

несколько этапов.


