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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Целями освоения учебной дисциплины "Компьютерные технологии в дизайне" являются изучение студентами

основ компьютерной графики и дизайна, получение практических навыков работы в графических и видео

редакторах, применение полученных знаний, умений и навыков для создания и обработки визуальной

информации.

задачи:

- знакомство со средствами, приемами создания и редактирования векторных, растровых изображений и видео;

- получение навыков и умений в работе с векторным графическим редактором Inkscape, растровым графическим

редактором Gimp и видеоредактором Movavi.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Дизайн

2.2.2 Реклама и связи с общественностью

2.2.3 Технологии digital-коммуникаций

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ОПК-6: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности

ОПК-6.1: Отбирает для осуществления профессиональной деятельности необходимое техническое оборудование и

программное обеспечение

Результаты обучения: студент знает основные современные технологии, программы и аппаратные средства компьютерной

техники для подготовки и обработки графического материала. Знает особенности векторной и растровой графики, может

верно подобрать графический редактор для решения поставленно задачи. Знает о системах кодирования цвета и

особенностях переноса изображения на материальный носитель.

ОПК-6.2: Применяет современные цифровые устройства,платформы и программное обеспечение на всех этапах создания

текстов рекламы и связей с общественностью и (или) иных коммуникационных продуктов

Результаты обучения: студент умеет использовать компьютерные технологии, подбирать необходимые программные

инструменты для решения задач, связанных с подготовкой  и обработкой  материала для осуществления профессиональной

деятельности. Умеет решать задачи, связанные с применением программ векторной и растровой графики в дизайне;

применять видеоредактор для создания и монтажа рекламных видеороликов


