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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины "Введение в мобильную разработку" состоит в ознакомлении студентов с

теоретическими принципами объектно-ориентированного программирования и изучении практических примеров

его применения для решения задач проектирования мобильных приложений, а также в изучении Java как наиболее

распространенного объект-но-ориентированного языка программирования.

 Данная учебная программа по предмету "Разработка мобильных приложений" нацелена на повышение уровня

фундаментальной подготовки студентов и получении ими практических навыков создания различных видов

мобильных приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.10

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Введение в объектно-ориентированное программирование

2.1.2 Информатика и программирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Разработка мобильных приложений

2.2.2 Проектирование интеллектуальных информационных систем

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-2: Способен составлять техническое задание на разработку и внедрение информационной системы

ПК-2.1: Знает состав и структуру проектной документации

Результаты обучения: Знает состав и структуру проектной документации

ПК-2.2: Умеет формулировать требования к проектируемой системе

Результаты обучения: Умеет формулировать требования к проектируемой системе

ПК-2.3: Владеет современными средствами автоматизированного проектирования

Результаты обучения: Владеет современными средствами автоматизированного проектирования

ПК-5: Способен организационно и технологически обеспечивать кодирование на языках программирования

ПК-5.1: Знает принципы создания и редактирования структуры контента

Результаты обучения: Знает принципы создания и редактирования структуры контента

ПК-5.2: Умеет создавать программный код на актуальных языках программирования

Результаты обучения: Умеет создавать программный код на актуальных языках программирования

ПК-5.3: Владеет навыками  документирования работ по управлению информационными ресурсами

Результаты обучения: Владеет навыками документирования работ по управлению информационными ресурсами

Наименование разделов и тем /вид занятия/ ЧасовСеместр

/ Курс

Код

занятия

Форма

контроля

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

1 Раздел 1. Обучение

1.1 Введение /Тема/ 03

1.1.1 Общие сведения о разработке мобильных приложений. Среда раз-работки

Android studio. /Лек/

83 КО, З

1.1.2 Мультисенсорный экран. Встроенные приложения. /Лаб/ 63 КО, З

1.1.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту. /Ср/ 83 КО, З

1.2 Структура Android-проекта. Элементы экрана и их свойства /Тема/ 03

1.2.1 Структура Android-проекта. Элементы экрана и их свойства.  /Лек/ 43 КО, З

1.2.2 Методы и классы. Создание экземпляра класса. /Лаб/ 63 КО, З

1.2.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту. /Ср/ 73 КО, З

1.3 XML-представление. Смена ориентации экрана. /Тема/ 03

1.3.1 Файлы layout. Вкладка Design /Лек/ 83 КО, З

1.3.2 Повторное использование. /Лаб/ 83 КО, З

1.3.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту. /Ср/ 83 КО, З

1.4 Виды Layouts. Ключевые отличия и свойства. /Тема/ 03

1.4.1 LinerLayout. TableLayout. RelativeLayout. AbsoluteLayout. /Лек/ 43 КО, З

1.4.2 Сообщения и вызовы методов. /Лаб/ 43 КО, З
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1.4.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту. /Ср/ 73 КО, З

1.5 Layout параметры для View элементов.  /Тема/ 03

1.5.1 Экраны. Абсолютные значения. Константы. Стили. /Лек/ 43 КО, З

1.5.2 Атрибуты и переменные экземпляра класса. /Лаб/ 43 КО, З

1.5.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту. /Ср/ 73 КО, З

1.6 Обработчики событий. Оптимизация реализации обработчиков. /Тема/ 03

1.6.1 Один обработчик для двух кнопок. Activity как обработчик.  /Лек/ 43 КО, З

1.6.2 Инкапсуляция. Наследование. /Лаб/ 43 КО, З

1.6.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту. /Ср/ 73 КО, З

2 Раздел 2. Промежуточная аттестация

2.1 Экзамен /Тема/ 03

2.1.1 Контактная работа с ППС /КоРа/ 0.353

2.1.2 Подготовка к экзамену /Экзамен/ 35.653

Примечание. Формы контроля: Эк – экзамен, К- контрольная работа, Ко- контрольный опрос, Сз- семестровое задание, З-зачет, ОП-

отчет по практике.

 Оценочные средства планируемых результатов обучения представлены в виде фондов оценочных средств (ФОС),

разработанных в соответствии с локальным нормативным актом университета. ФОС может быть представлен в

Приложении к рабочей программе.

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

Вопросы к зачету по мобильной разработке

1. Структура Android-проекта.

2. Компоненты Android-приложения

3. Процессы в ОС- Android

4. Файл AndroidManifest.xml

5. Файл разметки интерфейса и редактор интерфейса

6. Типы разметки

7. Основные виджеты графического интерфейса: текстовые поля

8. Основные виджеты графического интерфейса: кнопки

9. Основные виджеты графического интерфейса: индикатор progress bar

10. Средства отображения графики

11. Виджеты AnalogClock, DigitalClock и DatePicker

12. Уведомления

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
6.1. Рекомендуемая литература

6.3 Перечень программного обеспечения

6.3.1.1 Microsoft PowerPoint, видео-лекция

6.3.1.2 Инструментарий для работы с языком программирования Java, среда разработки Android studio

6.4 Перечень информационных справочных систем и электронных библиотечных систем (ЭБС)

6.3.2.1 1. Сайт Хабр. Сообщество IT специалистов https://habr.com/

6.3.2.2 2. ЭБД «РГБ. диссертаций»- Режим доступа: свободный доступ сети интернет http://rsl.ru

6.3.2.3 3. Научная Электронная библиотека - Режим доступа: свободный доступ сети интернет

http://elibrary.ru/defaultx.asp

6.3.2.4 4. Сайт deepsource – платформы для анализа кода https://deepsource.io/

6.3.2.5 5. GitHub – веб-сервис для хостинга IT-проектов и их совместной разработки https://github.com

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ) /ОБОРУДОВАНИЕ
7.1 Мультимедийная учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского типа, групповых и

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. /Учебная доска, учебная мебель,

интерактивная трибуна, видеопроектор.

7.2 Лаборатория информационных технологий. /Учебная мебель, компьютерная техника, оснащенная программным

обеспечением, доступом в Интернет и в электронную информационно-образовательную среду университета

7.3 Аудитория для самостоятельной работы обучающихся. /Учебная мебель, компьютерная техника с возможностью

подключения к сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду

университета (читальный зал информационно-библиотечного центра)
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8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
П. Дейтел, Х. Дейтел, Э. Дейтел, М. Моргано Android для программистов: создаём приложения. — СПб.: Питер, 2013. —

560 с.: ил.

ISBN 978-5-459-01646-8

Фелкер, Донн.  Android: разработка приложений для чайников. : Пер. с англ. — М. : ООО “И.Д. Вильямс”, 2012. — 336 с. :

ил. — Парал. тит. англ.

ISBN 978-5-8459-1748-5 (рус.)

HTML5. Разработка приложений для мобильных устройств. — СПб.: Питер, 2015. — 480 с.: ил. — (Серия «Бестселлеры

O’Reilly»). ISBN 978-5-496-01125-9


