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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины "Введение в объектно-ориентированное программирование" состоит в ознакомлении

студентов с теоретическими принципами объектно-ориентированного программирования и изучить практические

примеры его применения для решения различных задач, а также в изучении Java как наиболее распространенного

объектно-ориентированного языка программирования. Студенты должны изучить понятия класса и объекта,

научиться практическим методам работы с ними, понимать теоретические предпосылки создания объектно-

ориентированной программы, уметь обосновывать применение объектно-ориентированного подхода на практике и

реализовывать объектно-ориентированные программы на практике.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Разработка мобильных приложений

2.2.2 Проектирование интеллектуальных информационных систем

2.2.3 Веб-дизайн

2.2.4 Информационное право

2.2.5 Программная инженерия

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

УК-2: Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения,

исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК-2.1: Знает общую структуру концепции реализуемого проекта, понимать ее составляющие и принципы их

формулирования

Результаты обучения: Знает основные парадигмы программирования, их достоинства и недостатки; знание основных

приемов и паттернов при решении задач построения программы в рамках ООП

УК-2.2: Умеет  формулировать взаимосвязанные задачи, обеспечивающие достижение поставленной цели

Результаты обучения: Умеет выбирать наилучшую парадигму программирования для конкретной задачи и обосновывать

выбор; умение выбирать и реализовывать паттерны в зависимости от поставленной задачи

УК-2.3: Владеет  навыком выбора оптимального способа решения поставленной задачи, исходя из учета имеющихся

ресурсов и планируемых сроков реализации задачи

Результаты обучения: Владеет навыками проектирования программирования решений конкретных задач инструментарием

ООП

ПК-7: Способен проектировать информационные системы по видам обеспечения

ПК-7.1: Знает информационное обеспечение на концептуальном, логическом и физическом уровнях

Результаты обучения: Знает основные подходы к проектированию программ, базовые принципы построения архитектуры

программ и чистого кода

ПК-7.2: Умеет разрабатывает алгоритмы обработки информации, в том числе на основе экономико - математических

моделей

Результаты обучения: Умеет проектировать и реализовывать различные виды архитектуры программ для конкретных задач,

умение написание чистого кода

ПК-7.3: Владеет навыками проектирования и разработки графических пользовательских интерфейсов

Результаты обучения: Владеет навыками создания классов, использования управляющих структур и реализации паттернов

в информационных системах

Наименование разделов и тем /вид занятия/ ЧасовСеместр

/ Курс

Код

занятия

Форма

контроля

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

1 Раздел 1. Обучение

1.1 Основные парадигмы программирования /Тема/ 01

1.1.1 Основные парадигмы программирования и их история. Наиболее

используемые языки программирования и связь из с парадигмами

программирования. Области применения различных парадигм

программирования. Данные. Основные типы данных и их представление в

памяти. Составные типы данных Исполняемые команды. Блоки команд.

Условия и циклы. Процедуры и функции. Методы.

 /Лек/

41 Т, КО,  З

1.1.2 Элементарные типы данных в Java. Основные арифметические операторы.

Управляющие конструкции в Java. /Лаб/

81 Т, КО,  З
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1.1.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту /Ср/ 51 Т, КО, З

1.1.4 Тема.  Основы Java.  Введение в типы данных и операции над ними

Опрос: Основные типы данных и их представление в памяти.

Самостоятельная работа с преподавателем: Элементарные типы данных в

Java. Область действия переменных. Основные арифметические операторы.

Приоритеты операций.

Решение задач: Элементарные типы данных. Область действия

переменных. Основные арифметические операторы.

Тест промежуточный по оценке усвоенных знаний

Тема.  Управляющие конструкции в Java.

Опрос: Исполняемые команды. Блоки команд. Условия и циклы.

Процедуры и функции. Методы.

Самостоятельная работа с преподавателем: Управляющие конструкции в

Java. Условный оператор if. Оператор switch. Циклы for, while, do-while.

Операторы break и continue.

Решение задач: Управляющие операторы в Java. Условный оператор if.

Оператор switch. Циклы for, while, do-while. Операторы break и continue.

Тест промежуточный по оценке усвоенных знаний

 /Пр/

41 Т, КО, З

1.2 Основные понятия ООП. Классы и объекты  /Тема/ 01

1.2.1 Объекты и классы. Представление объектов в памяти. Поля и методы

класса. Конструктор класса. Создание экземпляра класса. Доступ к полям и

методам экземпляра класса. Присваивание ссылок на экземпляр класса.

Статические поля и методы класса. Исполняемый класс в Java и его

особенности.

 /Лек/

21 Т, КО,  З

1.2.2 Объекты и классы. Работа с массивами в Java. /Лаб/ 81 Т, КО, З

1.2.3 Тема – Работа с объектами и классами в Java.

Опрос: Объекты и классы. Представление объектов в памяти. Поля и

методы класса. Конструктор класса. Создание экземпляра класса.

Доступ к полям и методам экземпляра класса.

Самостоятельная работа с преподавателем: Определение класса.

Переменные ссылочного типа и присваивание. Методы. Возврат из метода.

Возврат значения. Использование параметров. Ключевое слово this.

Решение задач: Определение класса. Переменные ссылочного типа и

присваивание. Методы. Возврат из метода. Возврат значения.

Использование параметров. Ключевое слово this.

Тест промежуточный по оценке усвоенных знаний

Тема – Работа с особыми типами данных в Java.

Опрос: Объекты и классы. Представление объектов в памяти. Поля и

методы класса. Конструктор класса. Создание экземпляра класса.

Доступ к полям и методам экземпляра класса.  Исполняемый класс в Java и

его особенности.

Самостоятельная работа с преподавателем: Массивы в Java. Нерегулярные

массивы. Разновидность for-each цикла for. Символьные строки.

Использование аргументов командной строки.

Решение задач: Массивы. Нерегулярные массивы. Разновидность for-each

цикла for. Символьные строки. Использование аргументов командной

строки.

Тест  промежуточный по оценке усвоенных знаний

 /Пр/

41 Т, КО, З

1.2.4 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту /Ср/ 51 Т, КО, З

1.3 Концепции ООП. Инкапсуляция и наследование  /Тема/ 01

1.3.1 Понятие наследования. Реализация наследования. Переопределение полей

и методов. Предотвращение переопределения.

Инкапсуляция. Взгляды на инкапсуляцию. Реализация инкапсуляции.

Области видимости. Геттеры и сеттеры.

 /Лек/

41 Т, КО, З
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1.3.2 Тема – Реализация инкапсуляции в Java.

Опрос: Инкапсуляция. Взгляды на инкапсуляцию. Реализация

инкапсуляции. Области видимости. Геттеры и сеттеры.

Самостоятельная работа с преподавателем: Модификаторы доступа в Java.

Передача объектов методам. Перегрузка методов. Перегрузка

конструкторов. Рекурсия. Применение ключевого слова static. Переменное

число аргументов.

Решение задач: Модификаторы доступа в Java. Передача объектов методам.

Перегрузка методов. Перегрузка конструкторов. Рекурсия. Применение

ключевого слова static. Переменное число аргументов.

Тест  промежуточный по оценке усвоенных знаний

 /Пр/

21 Т, КО, З

1.3.3 Модификаторы доступа в Java. Рекурсия. Наследование и работа с

иерархией классов.

 /Лаб/

81 Т, КО, З

1.3.4 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту /Ср/ 51 Т, КО, З

1.4 Концепции ООП. Полиморфизм /Тема/ 01

1.4.1 Понятие и виды полиморфизма. Add-hoc полиморфизм. Использование

перегрузки методов при полиморфизме. Приведение типов. Полиморфизм

подтипов. Особенности доступа к объектам дочерних классов как к объекту

родительского класса и наоборот. Коллекции.

Паттерны фасад, оболочка.

 /Лек/

21 КО, З

1.4.2 Тема – Наследование и полиморфизм в Java.

Опрос: Понятие наследования. Реализация наследования. Переопределение

полей и методов. Предотвращение переопределения. Понятие и виды

полиморфизма. Add-hoc полиморфизм. Полиморфизм подтипов.

Самостоятельная работа с преподавателем: Наследование и доступ к

членам класса. Конструкторы и наследование. Использование ключевого

слова super для вызова конструктора суперкласса. Создание

многоуровневой иерархии классов. Переопределение методов. Поддержка

полиморфизма в переопределяемых методах.

Решение задач Наследование и доступ к членам класса. Конструкторы и

наследование. Использование ключевого слова super для вызова

конструктора суперкласса. Создание многоуровневой иерархии классов.

Переопределение методов. Поддержка полиморфизма в переопределяемых

методах.

Тест промежуточный по оценке усвоенных знаний

 /Пр/

21 КО, З

1.4.3 Абстрактные классы. /Лаб/ 41 КО, З

1.4.4 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту /Ср/ 51 КО, З

1.5 Абстрактные классы и интерфейсы.  /Тема/ 01

1.5.1 Абстрактные методы. Абстрактные классы. Области применения

абстрактных классов и методов. Примеры абстрактных классов.

Интерфейсы. Реализация интерфейса классом. Реализация не-скольких

интерфейсов. Наследование интерфейсов другими интерфейсами.

Паттерн абстрактная фабрика. Применение абстрактных классов и

интерфейсов в полиморфизме.

 /Лек/

21 КО, З

1.5.2 Тема – Абстрактные классы и интерфейсы в Java.

Опрос: Абстрактные методы. Абстрактные классы. Области применения

абстрактных классов и методов. Примеры абстрактных классов.

Интерфейсы. Реализация интерфейса классом. Реализация нескольких

интерфейсов. Наследование интерфейсов другими интерфейсами.

Самостоятельная работа с преподавателем: Использование абстрактных

классов. Использование ключевого слова final. Пакеты. Интерфейсы.

Реализация интерфейсов. Применение интерфейсных ссылок.

Наследование интерфейсов.

Решение задач: Использование абстрактных классов. Использование

ключевого слова final. Пакеты. Интерфейсы. Реализация интерфейсов.

Применение интерфейсных ссылок. Наследование интерфейсов.

 /Пр/

21 КО, З

1.5.3 Работа с исключениями и создание «чистого кода». /Лаб/ 41 КО, З

1.5.4 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту /Ср/ 51 КО, З
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1.6 Создание «чистого кода» /Тема/ 01

1.6.1 Проблема создания «чистого кода». Определение чистого кода.

Организация кода в классы, файлы, пакеты.

Логика использования функции main и конструкторов.

Имена классов, переменных, методов.

Отступы в программе. Языки с обязательными, необязательными,

фиксированными отступами.

Методы и функции, их организация.

«Чистая» реализация классов и объектов.

 /Лек/

21 КО, З

1.6.2 Тема – Реализация принципов «чистого кода» на примере работы с

исключениями.

Опрос: Проблема создания «чистого кода». Определение чистого кода.

Организация кода в классы, файлы, пакеты.

Самостоятельная работа с преподавателем: Иерархия исключений в Java.

Использование ключевых слов try и catch. Множественные операторы catch.

Перехват исключений, генерируемых подклассами. Класс Throwable.

Использование ключевого слова finally. Использование ключевого слова

throws.

Решение задач: Иерархия исключений в Java. Использование ключевых

слов try и catch. Множественные операторы catch. Перехват исключений,

генерируемых подклассами. Класс Throwable. Использование ключевого

слова finally. Использование ключевого слова throws.

 /Пр/

21 КО, З

1.6.3 Выполнение контрольной работы по индивидуальному варианту /Ср/ 51 КО, З

2 Раздел 2. Промежуточная аттестация

2.1 Проведение зачета /Тема/ 01

2.1.1 Проведение консультаций /Зачёт/ 13.751

2.1.2 Контактная работа с ППС /КоРа/ 0.251

Примечание. Формы контроля: Эк – экзамен, К- контрольная работа, Ко- контрольный опрос, Сз- семестровое задание, З-зачет, ОП-

отчет по практике.

 Оценочные средства планируемых результатов обучения представлены в виде фондов оценочных средств (ФОС),

разработанных в соответствии с локальным нормативным актом университета. ФОС может быть представлен в

Приложении к рабочей программе.

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

ФОС является приложением к РПД.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
6.1. Рекомендуемая литература

6.3 Перечень программного обеспечения

6.3.1.1 Microsoft PowerPoint, видеолекция

6.3.1.2 Инструментарий для работы с языком программирования Java (Eclipse, NetBeans), информационные базы данных

сети Интернет

6.3.1.3

6.4 Перечень информационных справочных систем и электронных библиотечных систем (ЭБС)

6.3.2.1 1. Сайт Хабр. Сообщество IT специалистов https://habr.com/

6.3.2.2 2. Сайт Oracle. Обучающие материалы https://docs.oracle.com/

6.3.2.3 3. ЭБД «РГБ. диссертаций»- Режим доступа: свободный доступ сети интернет http://rsl.ru

6.3.2.4 4. Научная Электронная библиотека - Режим доступа: свободный доступ сети интернет

http://elibrary.ru/defaultx.asp

6.3.2.5 5. Сайт deepsource – платформы для анализа кода https://deepsource.io/

6.3.2.6 6. GitHub – веб-сервис для хостинга IT-проектов и их совместной разработки https://github.com

6.3.2.7 7. Сайт Java https://www.java.com/ru/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ) /ОБОРУДОВАНИЕ
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7.1 Мультимедийная учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского типа, групповых и

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. /Учебная доска, учебная мебель,

интерактивная трибуна, видеопроектор.

7.2 Лаборатория информационных технологий. /Учебная мебель, компьютерная техника, оснащенная программным

обеспечением, доступом в Интернет и в электронную информационно-образовательную среду университета

7.3 Аудитория для самостоятельной работы обучающихся. /Учебная мебель, компьютерная техника с возможностью

подключения к сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду

университета (читальный зал информационно-библиотечного центра)

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
Методические указания по предмету «Введение в объектно-ориентированное программирование». Работа с объектами как

особым типом данных./ сост. А.Б. Симонов, Н.В. Кетько, Е.А. Козлова– Волгоград : РПК, 2020. – 16 с. файловое

хранилище, кафедра, ИБЦ


