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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
познакомить студентов с технологиями создания динамических веб-сайтов;

научить технологиям веб-программирования, создания информационных систем с веб-интерфейсом в архитектуре

MVC;

дать практические навыки развёртывания инфраструктуры, размещения и сопровождения веб-сайтов,

использования современных веб-технологий.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Корпоративные информационные системы

2.1.2 Проектирование информационных систем

2.1.3 Информационные системы

2.1.4 Информационные технологии

2.1.5 Анализ информационного рынка

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

УК-3: Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

УК-3.1: Знает психологию общения, методы развития личности и коллектива

Результаты обучения: Знает психологию общения, методы развития личности и коллектива

УК-3.2: Умеет работать индивидуально и с группой, выстраивать отношения, психологически  взаимодействовать с

коллективом

Результаты обучения: Умеет работать индивидуально и с группой, выстраивать отношения, психологически

взаимодействовать с коллективом

УК-3.3: Владеет навыком составления плана последовательных шагов для достижения поставленной цели

Результаты обучения: Владеет навыком составления плана последовательных шагов для достижения поставленной цели

УК-4: Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на государственном языке

Российской Федерации и иностранном(ых) языке(ах)

УК-4.1: Знает принципы построения устного и письменного высказывания на русском и  иностранном языках; правила и

закономерности деловой устной и письменной  коммуникации.

Результаты обучения: Знает принципы построения устного и письменного высказывания на русском и иностранном языках;

правила и закономерности деловой устной и письменной коммуникации.

УК-4.2: Умеет использовать информационно-коммуникационные технологии при поиске необходимой информации в

процессе решения стандартных коммуникативных задач на государственном и иностранном (-ых) языках; применять на

практике методы и навыки делового общения на русском и иностранном языках.

Результаты обучения: Умеет использовать информационно-коммуникационные технологии при поиске необходимой

информации в процессе решения стандартных коммуникативных задач на государственном и иностранном (-ых) языках;

применять на практике методы и навыки делового общения на русском и иностранном языках.

УК-4.3: Владеет навыками чтения и перевода текстов на иностранном языке в профессиональном общении; навыками

деловых коммуникаций в устной и письменной форме на русском и иностранном языках.

Результаты обучения: Владеет навыками чтения и перевода текстов на иностранном языке в профессиональном общении;

навыками деловых коммуникаций в устной и письменной форме на русском и иностранном языках.

ПК-4: Способен выполнять работы и управлять работами по созданию (модификации) и сопровождению

информационными системами, автоматизирующих задачи организационного управления и бизнес-процессы

ПК-4.1: Знает инструменты и методы проектирования и верификации архитектуры ИС, архитектуру, устройство и

функционирование вычислительных систем, коммуникационное оборудование, сетевые протоколы, основы современных

операционных систем, устройство, возможности и функционирование современных ИС, инструменты и методы

прототипирования пользовательского интерфейса, инструменты и методы проектирования и верификации структур баз

Результаты обучения: Знает инструменты и методы проектирования и верификации архитектуры ИС, архитектуру,

устройство и функционирование вычислительных систем, коммуникационное оборудование, сетевые протоколы, основы

современных операционных систем, устройство, возможности и функционирование современных ИС, инструменты и

методы прототипирования пользовательского интерфейса, инструменты и методы проектирования и верификации структур

баз
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ПК-4.2: Умеет проектировать и проверять (верифицировать архитектуру ИС, разрабатывать и верифицировать

структуру баз данных, тестировать результаты прототипирования

Результаты обучения: Умеет проектировать и проверять (верифицировать архитектуру ИС, разрабатывать и

верифицировать структуру баз данных, тестировать результаты прототипирования

ПК-4.3: Владеет навыками тестирования прототипа ИС на проверку корректности архитектурных решений,

разработки структуры баз данных ИС в соответствии с архитектурной спецификацией, верификации структуры баз

данных ИС относительно архитектуры ИС и требований заказчика к ИС

Результаты обучения: Владеет навыками тестирования прототипа ИС на проверку корректности архитектурных решений,

разработки структуры баз данных ИС в соответствии с архитектурной спецификацией, верификации структуры баз данных

ИС относительно архитектуры ИС и требований заказчика к ИС

Наименование разделов и тем /вид занятия/ ЧасовСеместр

/ Курс

Код

занятия

Форма

контроля

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

1 Раздел 1. Обучение

1.1 Концепция проектирования прикладных решений СППР /Тема/ 08

1.1.1 Концепция проектирования прикладных решений /Лек/ 28

1.1.2 Этапы проектирования /Пр/ 28

1.1.3 Описание автоматизируемых процессов в СППР /Лаб/ 48

1.1.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.2 Логическое проектирование конфигурации /Тема/ 08

1.2.1 Логическое проектирование конфигурации /Лек/ 48

1.2.2 Проектирование функциональной модели, конечной функции и описание ее

свойств /Пр/

28

1.2.3 Нотация схем функциональной модели IDEF0 /Лаб/ 48

1.2.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.3 Разработка архитектуры конфигурации в СППР /Тема/ 08

1.3.1 Разработка архитектуры конфигурации в СППР /Лек/ 28

1.3.2 Проектирование подсистем /Пр/ 28

1.3.3 Проектирование объектов метаданных /Лаб/ 108

1.3.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.4 Введение в шаблоны проектирования /Тема/ 08

1.4.1 Проектирование работы пользователя с интерфейсом /Лек/ 28

1.4.2 Проектирование  интерфейса /Пр/ 28

1.4.3 Проектирование форм объектов метаданных /Лаб/ 48

1.4.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.5 Порождающие паттерны /Тема/ 08

1.5.1 Проектирование прав доступа /Лек/ 28

1.5.2 Проектирование ролей и  ограничений доступа. /Лаб/ 38

1.5.3 Проектирование профилей пользователей /Пр/ 48

1.5.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.6 Управление проектом и изменениями /Тема/ 08

1.6.1 Управление проектом и изменениями /Лек/ 28

1.6.2 Ведение технических проектов /Лаб/ 28

1.6.3 Документирование принимаемых проектных решений /Пр/ 48

1.6.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.7 Структурные паттерны /Тема/ 08
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1.7.1 Разработка обработчиков обновления информационной базы и подготовка

справки

 /Лек/

48

1.7.2 Формирование справки /Пр/ 48

1.7.3 Загрузка справки в конфигурацию /Лаб/ 48

1.7.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

68

1.8 1С:Библиотека стандартных подсистем как набор универсальных

функциональных подсистем /Тема/

08

1.8.1 Состав 1С:Библиотеки стандартных подсистем /Лек/ 48

1.8.2 Администрирование пользователей и прав доступа /Пр/ 48

1.8.3 Прикладные подсистемы и рабочие места пользователей /Лаб/ 48

1.8.4 Подготовка к защите лабораторных работ, работа с контрольными

вопросами по тематике лабораторной работы. Подбор и изучение

материала кратко изложенного в соответствующем разделе /Ср/

48

1.9 Паттерны поведения и составные шаблоны /Тема/ 08

1.9.1 Внедрение библиотеки 1С:БСП в прикладных решениях /Лек/ 48

1.9.2 Настройка объектов библиотеки /Пр/ 28

1.9.3 Перенос объектов метаданных из файла поставки библиотеки в

конфигурацию /Лаб/

48

1.9.4  /Ср/ 4.758

2 Раздел 2. Промежуточная аттестация

2.1 Аттестация /Тема/ 08

2.1.1  /КоРа/ 0.258

2.1.2 Зачет /Зачёт/ 28

Примечание. Формы контроля: Эк – экзамен, К- контрольная работа, Ко- контрольный опрос, Сз- семестровое задание, З-зачет, ОП-

отчет по практике.

 Оценочные средства планируемых результатов обучения представлены в виде фондов оценочных средств (ФОС),

разработанных в соответствии с локальным нормативным актом университета. ФОС может быть представлен в

Приложении к рабочей программе.

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

На зачете предлагается два теоретических вопроса

Вопросы к зачету:

1. Наследование и полиморфизм. UML-диаграммы.

2. Полиморфизм и динамическое связывание.

3. Понятие абстрактного класса. Принципы построения и использования.

4. Понятие интерфейса. Принципы построения и использования.

5. Унарное и множественное наследование. Возможности реализации в

Java.

6. Композиция классов. Реализации в Java.

7. Агрегация классов. Принципы построения и использования.

8. Агрегация классов. Принципы построения и использования.

9. Коллекции в Java. Иерархия коллекций. Основные интерфейсы.

10. Множества в Java.

11. Списки в Java.

12. Очереди в Java.

13. Итераторы и их назначение. Интерфейсы и классы.

14. Понятие паттернов проектирования.

15. Порождающие паттерны.

16. Паттерны поведения.

17. Структурные паттерны.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
6.1. Рекомендуемая литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год. Электронный адрес

Л.1 Крол Э. Все об Internet Киев: Торг.-изд.

бюро BHV, 1995

Л.2 Котеров Д. Самоучитель PHP 4 СПб.: Питер, 2001
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Авторы, составители Заглавие Издательство, год. Электронный адрес

Л.3 Гохберг Г. С.,

Зафиевский А. В.,

Короткин А. А.

Информационные технологии: учебник Москва:

Академия, 2004

Л.4 Тузовский А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений:

учебное пособие

Томск: ТПУ, 2014 https://e.lanbook.com/re

ader/book/62933/#219

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 Джош, Л. Современный PHP. Новые возможности и передовой опыт / Л. Джош ; перевод с английского Р. Н.

Рагимов. — Москва : ДМК Пресс, 2016. — 304 с. — ISBN 978-5-97060-184-6. — Текст : электронный // Лань :

электронно-библиотечная система

6.3 Перечень программного обеспечения

6.3.1.1 GNU/Linux (любой дистрибутив);

6.3.1.2 Opera, Google Chrome/Chromium, Mozilla Firefox, links;

6.3.1.3 Apache;

6.3.1.4 MariaDB, phpMyAdmin;

6.3.1.5 PHP, phpStorm/NetBeans;

6.3.1.6 SQLite3, sqliteman/sqlitebrowser.

6.3.1.7 Microsoft Windows

6.3.1.8 Microsoft Office

6.3.1.9 7-Zip

6.3.1.1

0

AcrobatReader

6.4 Перечень информационных справочных систем и электронных библиотечных систем (ЭБС)

6.3.2.1 World Wide Web Consortium (W3C) http://www.w3.org

6.3.2.2 Блог о программировании http://www.simplecoding.org/

6.3.2.3 Apache.RU (Russian Apache Web-Server) http://www.apache.ru/

6.3.2.4 W3Schools Online Web Tutorials https://www.w3schools.com/

6.3.2.5 ScriptSite (о программировании в целом, о сайтах в частности) http://scriptsite.ru/

6.3.2.6 htmlbook.ru http://htmlbook.ru

6.3.2.7 HTML.net http://ru.html.net

6.3.2.8 javascript.ru http://javascript.ru/

6.3.2.9 php.ru https://php.rU

6.3.2.1

0

Google http://www.google.ru/intl/ru/about/products/

6.3.2.1

1

Яndex. Все сервисы https://www.yandex.ru/all

6.3.2.1

2

Компания Postgres Professional https://postgrespro.ru/

6.3.2.1

3

The MariaDB Foundation https://mariadb.org/

6.3.2.1

4

SQLite Home Page http://sqlite.org/

6.3.2.1

5

Курс в Moodle "Интернет-программирование"https://portal.edu.asu.ru/course/view.php?id=2927

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ) /ОБОРУДОВАНИЕ
7.1 Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек.

7.2 Компьютерный класс, каждый компьютер имеет широкополосный доступ в

7.3 сеть Интернет. Все компьютеры подключены к корпоративной компьютерной сети ВОлгГТУ и

7.4 находятся в едином домене.

7.5 Проекционное оборудование, используемое для проведения презентаций.

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ,

ПРАКТИКИ)
Организация образовательного процесса по данной дисциплине регламентируется учебным планом и расписанием

учебных занятий. При формировании своей индивидуальной образовательной траектории обучающийся имеет право на
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перезачет дисциплины (переаттестации ее части), если она была освоена в процессе предшествующего обучения.

Перезачёт (переаттестации ее части)освобождает обучающегося от необходимости повторного освоения дисциплины

(полностью или частично).

Учебный процесс при преподавании курса основывается на использовании традиционных, инновационных и

информационных образовательных технологий. Традиционные образовательные технологии представлены лекциями и

практическими занятиями. Инновационные образовательные технологии используются в виде широкого применения

активных и интерактивных форм проведения занятий. Информационные образовательные технологии реализуются путем

активизации самостоятельной работы студентов в электронной информационной образовательной среде.

Лекционный курс предполагает систематизированное изложение основных вопросов учебного плана. На первой лекции

лектор информирует студентов о рекомендуемой литературе и электронных источниках информации по дисциплине, с

указанием, какой учебник (учебное пособие) является базовым.

Практические занятия представляют собой детализацию лекционного теоретического материала, проводятся в целях

закрепления курса и охватывают основные разделы дисциплины.

Лабораторные работы предполагают выполнение и отчет заданий по темам, рассмотренным на лекционных и

закрепленных на практических занятиях. Каждому лабораторному занятию предшествует самостоятельная подготовка

студента,

включающая: ознакомление с содержанием лабораторной работы по методическим указаниям; проработку теоретической

части по лекционному материалу и учебникам, рекомендованным в методических указаниях;

Самостоятельная работа студентов включает изучение законспектированного на лекционных занятиях материала,

дополнение его с учетом рекомендованной по данной теме литературы, самостоятельную подготовку к лабораторным

работам, самостоятельное выполнение и оформление заданий контрольной работы, аналогичных выполненным на

занятиях.


