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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Целью дисциплины является освоение основных технологических процессов проектирования и разработки

программного обеспечения (ПО) в рамках объектно-ориентированного итеративного адаптивного подхода.

Основными задачами дисциплины являются :

-  изучение процессов проектирования и разработки ПО;

-  использование декомпозиции и абстракции при проектировании;

-  освоение итеративного планирования и разработки;

-  освоение методов тестирования и отладки программного обеспечения;

-  освоение процесса переработки программного обеспечения;

-  изучение шаблонов проектирования и методов упаковки приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Мобильные и встраиваемые операционные системы

2.1.2 Основы системного программного обеспечения

2.1.3 Базы данных

2.1.4 Основы программирования

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика: Преддипломная практика

2.2.2 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ОПК-8: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения;

ОПК-8.1: Знать: методологию и основные методы математического моделирования, классификацию и условия

применения моделей, основные методы и средства проектирования информационных и автоматизированных систем,

инструментальные средства моделирования и проектирования информационных и автоматизированных систем.

Результаты обучения: Результаты обучения : Знает основы унифицированного языка моделирования UML, принципы

объектного моделирования и проектирования, анализа вариантов использования, шаблоны работы с базами данных и

разработки интерфейса пользователя

ОПК-8.2: Уметь: применять на практике математические модели, методы и средства проектирования и автоматизации

систем на практике.

Результаты обучения: Результаты обучения : Умеет создавать модели программных систем с использованием UML,

описывать варианты использования систем, проектировать и реализовывать компоненты программного обеспечения с

использованием шаблонов проектирования

ОПК-8.3: Иметь навыки: моделирования и проектирования информационных и автоматизированных систем.

Результаты обучения: Результаты обучения : имеет навыки моделирования информационных и автоматизированных систем

средствами UML и проектирования информационных и автоматизированных систем с использованием объектного подхода

и шаблонов проектирования.

ПК-1: Способен оценивать качество программного обеспечения, разрабатывать стратегии тестирования, тестовые

примеры  и сценарии для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных

инструментов, анализировать полученные результаты и составлять отчетную документацию

ПК-1.1: Знать: формальные методы, технологии и инструменты для оценивания программного обеспечения; концепции и

стратегии тестирования, тестовые примеры и сценарии для ручного и автоматизированного тестирования:

Результаты обучения: Результаты обучения : Знает методы, технологии и инструменты для оценивания и модульного

тестирования программного обеспечения, шаблоны и приемы тестирования.

ПК-1.2: Уметь: оценивать программное обеспечение, разрабатывать стратегии тестирования, тестовые примеры и

сценарии для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных инструментов,

анализировать полученные результаты и составлять отчетную документацию.

Результаты обучения: Результаты обучения : умеет оценивать программное обеспечение, разрабатывать стратегию и

выполнять модульное тестирование программного обеспечения, применять шаблоны и приемы тестирования.

ПК-1.3: Владеть навыком: оценки качества программного обеспечения, разработок стратегий тестирования, тестовых

примеров и сценарий для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных инструментов,

анализа полученных результатов и составления отчетной документации.

Результаты обучения: Результаты обучения : владеет навыками оценки программного обеспечения, расчета метрик ПО,

разработки стратегии и покрытия тестами программного обеспечения, применения библиотек тестирования.
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xПК-3: Способен проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать

программный код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

проводить рефакторинг программных приложений и баз данных

ПК-3.1: Знать: методы проектирования программного обеспечения и баз данных, разработки и настройки программного

кода, преобразований программного кода и структуры данных для повышения их эффективности, проведения

рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения : знает принципы объектного моделирования и проектирования, шаблоны

объектного проектирования, шаблоны работы с базами данных и разработки интерфейса пользователя, принципы и приемы

рефакторинга  программных приложений и структур данных с использованием модульных тестов.

ПК-3.2: Уметь: проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать программный

код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности, проводить рефакторинг

программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения : умеет применять принципы объектного моделирования и проектирования,

шаблоны объектного проектирования, шаблоны работы с базами данных и разработки интерфейса пользователя, проводить

разработку и рефакторинг программных приложений и структур данных с использованием модульных тестов.

ПК-3.3: Владеть навыком: проектирования программного обеспечения и базы данных, разработок и настройки

программного кода, преобразовывать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

провождения рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения : владеет навыками проектирования программного обеспечения и баз данных,

разработки и настройки программного кода, проведения рефакторинга программных приложений и баз данных;  владеет

современными инструментальными средствами разработки, такими как  интегрированные среды, оболочки модульного

тестирования, браузеры рефакторинга, средства UML моделирования; владеет навыками упаковки программного

обеспечения

ПК-7: Разработка требований и проектирование программного обеспечения

ПК-7.1: Знать: методы и способы анализа и разработки требований, методы  проектирования программного обеспечения

Результаты обучения: Результаты обучения : знает основы унифицированного языка моделирования UML, принципы

объектного моделирования и проектирования и  анализа вариантов использования

ПК-7.2: Уметь:  анализировать и разрабатывать требования к программногоу обеспечению,  проектировать

программное обеспечение

Результаты обучения: Результаты обучения : умеет создавать модели программных систем с использованием UML,

описывать варианты использования программных систем, проектировать программные системы с использованием

шаблонов.

ПК-7.3: Владеть:  навыками анализа и разработки требований и проектирования программного обеспечения

Результаты обучения: Результаты обучения : умеет анализировать и разрабатывать требования и проектировать ПО в

рамках итеративного подхода


