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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины "Мультимедийные и игровые технологии" -  изучение мультимедийных технологий и

основ разработки мультимедиа приложений, в том числе компьютерных и видео-игр.

Задачи изучения дисциплины:

изучение основ проектирования интерактивных и мультимедиа систем;

изучение особенностей проектирования, разработки и реализации мультимедиа приложений для различных

платформ;

получение практических навыков использования технологий воспроизведения изображений, видео и звука в

приложениях;

освоение инструментальных средств работы с мультимедиа данными и их интеграция в приложения;

изучение управление процессом разработки мультимедиа и игровых приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.09

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Введение в направление

2.1.2 Киберправо

2.1.3 Машинное обучение и анализ данных

2.1.4 Мобильные и встраиваемые операционные системы

2.1.5 Основы системного программного обеспечения

2.1.6 Проектирование и администрирование баз данных

2.1.7 Системы управления базами данных

2.1.8 Учебная практика: технологическая (проектно-технологическая) практика

2.1.9 Вычислительная математика

2.1.10 Логическое исчисление и теория сложности вычислений

2.1.11 Математическая логика и теория алгоритмов

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Проектная документация

2.2.3 Производственная практика: Преддипломная практика

2.2.4 Тестирование и оценка качества программных систем

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-3: Способен проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать

программный код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

проводить рефакторинг программных приложений и баз данных

ПК-3.1: Знать: методы проектирования программных обеспечений и баз данных, разработки и настройки программного

кода, преобразований программного кода и структуры данных для повышения их эффективности, проведения

рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: знает подходы в рамках дисциплины "Мультимедийные и игровые технологии" к методам

проектирования программных обеспечений и баз данных, разработкам и настройкам программного кода, преобразованиям

программного кода и структурам данных для повышения их эффективности, проведению рефакторинга программных

приложений и баз данных.

ПК-3.2: Уметь: проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать программный

код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности, проводить рефакторинг

программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: умеет принимать теоретические и практические подходы в рамках дисциплины "Мультимедийные и

игровые технологии" проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать программный

код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности, проводить рефакторинг

программных приложений и баз данных.
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ПК-3.3: Владеть навыком: проектирования программного обеспечения и базы данных, разработок и настройки

программного кода, преобразовывать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

провождения рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: владеет практическими навыками применения проектирования программного обеспечения и базы

данных, разработок и настройки программного кода, преобразовывать программный код и структуры данных для

повышения их эффективности, провождения рефакторинга программных приложений и баз данных.

ПК-5: Способен консультировать пользователей по работе с функциями системы, обрабатывать запросы

пользователей на изменение требований к системе, разрабатывать эксплуатационные документы, адресованные

конечному пользователю компьютерной системы, а также стандартные технические документы на основе

предоставленного материала

ПК-5.1: Знать: терминологическую лексику областей профессиональных знаний для консультирования пользователей по

работе с функциями системы, методы обработки запросов пользователей на изменение требований к системе, основные

понятия и приемы разработки эксплуатационных документов, адресованные конечному пользователю компьютерной

системы, а также стандартные технические документы на основе предоставленного материала.

Результаты обучения: знает подходы в рамках дисциплины "Мультимедийные и игровые технологии" к терминологической

лексике областей профессиональных знаний для консультирования пользователей по работе с функциями системы,

методам обработки запросов пользователей на изменение требований к системе, основным понятиям и приемам разработки

эксплуатационных документов, адресованных конечному пользователю компьютерной системы, а также стандартным

техническим документам на основе предоставленного материала.

ПК-5.2: Уметь: консультировать пользователей по работе с функциями системы, обрабатывать запросы пользователей

на изменение требований к системе, разрабатывать эксплуатационные документы, адресованные конечному

пользователю компьютерной системы, а также стандартные технические документы на основе предоставленного

материала.

Результаты обучения: умеет принимать теоретические и практические подходы в рамках дисциплины "Мультимедийные и

игровые технологии" консультировать пользователей по работе с функциями системы, обрабатывать запросы

пользователей на изменение требований к системе, разрабатывать эксплуатационные документы, адресованные конечному

пользователю компьютерной системы, а также стандартные технические документы на основе предоставленного

материала.

ПК-5.3: Владеть навыком: консультирования пользователей по работе с функциями системы, обработки запросов

пользователей на изменение требований к системе, разработок эксплуатационных документов, адресованные конечному

пользователю компьютерной системы, а также стандартные технические документы на основе предоставленного

материала.

Результаты обучения: владеет практическими навыками применения консультирования пользователей по работе с

функциями системы, обработки запросов пользователей на изменение требований к системе, разработок эксплуатационных

документов, адресованные конечному пользователю компьютерной системы, а также стандартные технические документы

на основе предоставленного материала.


