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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины : изучение основ архитектуры операционных систем

(ОС) для мобильных устройств и встраиваемых систем, их пользовательского и

прикладного программного интерфейса.

Задачи изучения дисциплины:

- изучение особенностей мобильных и встраиваемых ОС;

- изучение архитектур современных мобильных и встраиваемых ОС;

- получение навыков разработки программного обеспечения для операционных

систем  Android, iOS, Embedded Linux, встраиваемых систем на

базе систем на кристалле (SoC);

- знакомство с разработкой драйверов устройств для встраиваемых систем.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Базы данных

2.1.2 Учебная практика: технологическая (проектно-технологическая) практика

2.1.3 Архитектура вычислительных систем

2.1.4 Основы программирования

2.1.5 Машинно-зависимые языки

2.1.6 Операционные системы

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика: технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2.2 Введение в разработку программного обеспечения

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-3: Способен проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать

программный код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

проводить рефакторинг программных приложений и баз данных

ПК-3.1: Знать: методы проектирования программных обеспечений и баз данных, разработки и настройки программного

кода, преобразований программного кода и структуры данных для повышения их эффективности, проведения

рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения : знает особенности и сферу применения мобильных и встраиваемых ОС,

методы проектирования программного обеспечения и баз данных, разработки и настройки программного кода,

преобразований программного кода и структуры данных для повышения их эффективности, проведения рефакторинга

программных приложений и баз данных  для ряда мобильных и встраиваемых операционных систем, основные среды

разработки для мобильных ОС, состав ПО для разработки приложений и драйверов для встраиваемых ОС Linux,

используемые прикладные интерфейсы программирования, шаблоны создания мобильных приложений

ПК-3.2: Уметь: проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать программный

код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности, проводить рефакторинг

программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения : умеет проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать

и настраивать программный код и операционные системы, преобразовывать программный код и структуры данных для

повышения их эффективности, проводить

рефакторинг программных приложений и баз данных для ряда мобильных и встраиваемых операционных систем;

использовать средства разработки, виртуализации и эмуляции для некоторых мобильных и встраиваемых ОС, создавать

мобильные и встраиваемые приложения и простые драйверы для встраиваемых ОС

ПК-3.3: Владеть навыком: проектирования программного обеспечения и базы данных, разработок и настройки

программного кода, преобразовывать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

провождения рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения :  владеет навыком проектирования программного обеспечения и базы данных,

разработок и настройки программного кода, преобразовывать программный код и структуры данных для повышения их

эффективности, провождения рефакторинга программных приложений и баз данных для ряда мобильных и встраиваемых

ОС, навыками использования мобильных и встраиваемых ОС, средств виртуализации, редакторов UML диаграмм,

навыками использования интегрированных сред разработки, трансляторов.


