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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины « Вычислительная математика» : получить начальные знания о теоретических основах

численных методов и методики их применения к исследованию математических моделей и решению  задач;

приобрести опыт решения задач методами вычислительной математики с использованием ЭВМ.

Основными задачами изучения дисциплины являются:

-ознакомление с базовыми понятиями вычислительной математики;

-выработка базовых навыков анализа и исследования задач, решаемых численными методами;

-изучение методов и алгоритмов решения конкретных задач линейной алгебры, решения нелинейных уравнений и

их

-изучение конкретных методов и алгоритмов решения задач линейной алгебры, нелинейных алгебраических и

трансцендентных уравнений и систем, численного дифференцирования и интегрирования, решения

дифференциальных уравнений и их систем;

-овладение базовыми навыками построения алгоритмов с использованием типовых алгоритмических структур;

-выработка базовых навыков кодирования алгоритмов с использованием алгоритмических языков

программирования;

-овладение базовыми навыками составления тестовых наборов данных, тестирования и отладки программ.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Системный анализ

2.1.2 Линейная алгебра и аналитическая геометрия

2.1.3 Математический анализ

2.1.4 Логическое исчисление и теория сложности вычислений

2.1.5 Математическая логика и теория алгоритмов

2.1.6 Информатика

2.1.7 Основы программирования

2.1.8 Философия

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Базы данных

2.2.2 Учебная практика: технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2.3 Компьютерная лингвистика

2.2.4 Мобильные и встраиваемые операционные системы

2.2.5 Компьютерное зрение и обработка сигналов

2.2.6 Мультимедийные и игровые технологии

2.2.7 Параллельные и распределенные вычисления

2.2.8 Производственная практика: технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2.9 Системы искусственного интеллекта

2.2.10 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.11 Программная инженерия

2.2.12 Рефакторинг баз данных и приложений

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для

решения поставленных задач

УК-1.1: Знать: методики сбора и обработки информации; анализа и обобщения его результатов для решения

поставленной задачи; информационные ресурсы для поиска информации в соответствии с поставленной задачей.

Результаты обучения: Результаты обучения: знает базовые понятия и теоремы вычислительной математики, методы анализа

и обобщения результатов для решения поставленной задачи.
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УК-1.2: Уметь: применять методики поиска, сбора и обработки информации; осуществлять критический анализ и

синтез информации, полученной из разных источников; использовать системный подход для решения поставленных задач.

Результаты обучения: Результаты обучения: умеет применять основные методы вычислительной математики, сбора и

обработки информации, осуществлять анализ и синтез информации, использовать системный подход для решения

поставленных задач.

УК-1.3: Владеть: методами поиска, сбора и обработки, критического анализа и синтеза информации; методикой

системного подхода для решения поставленных задач; логичным и последовательным изложением выявленной

информации со ссылками на информационные ресурсы.

Результаты обучения: Результаты обучения: владеет методами поиска, сбора и обработки информации, методикой анализа и

синтеза информации,  определенными способами решения поставленных задач с применением численных методов.

ПК-3: Способен проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать

программный код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

проводить рефакторинг программных приложений и баз данных

ПК-3.1: Знать: методы проектирования программных обеспечений и баз данных, разработки и настройки программного

кода, преобразований программного кода и структуры данных для повышения их эффективности, проведения

рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения: Знает определенные методы проектирования программного  обеспечения,

разработки и настройки прграммного кода, преобразования программного кода  и структуры  данных для эффективной

реалиции изученных численных методов.

ПК-3.2: Уметь: проектировать программное обеспечение и базы данных, разрабатывать и отлаживать программный

код, преобразовать программный код и структуры данных для повышения их эффективности, проводить рефакторинг

программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения: Умеет проектировать программное  обеспечение, разрабатывать и настраивать

прграммный код, преобразовывать программный код  для эффективной реализации изученных численных методов.

ПК-3.3: Владеть навыком: проектирования программного обеспечения и базы данных, разработок и настройки

программного кода, преобразовывать программный код и структуры данных для повышения их эффективности,

провождения рефакторинга программных приложений и баз данных.

Результаты обучения: Результаты обучения: Владеет основными методами проектирования программного  обеспечения,

разработки и отладки  прграммного кода  для эффективной реалиции изученных численных методов при решении

поставленных задач.


