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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Формирование у студентов теоретических знаний, практических умений и навыков по созданию быстрых

прототипов.

Основными задачами изучения дисциплины являются:

изучение изучение принципов быстрого прототипирования;

изучение методов и средств быстрого прототипирования;

овладение практическими умениями и навыками быстрого прототипирования.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.09

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Задачи математической физики

2.1.2 Системы компьютерной математики

2.1.3 Основы программирования

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Проектная документация

2.2.3 Производственная практика: Преддипломная практика

2.2.4 Тестирование и оценка качества программных систем

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-1: Способен оценивать качество программного обеспечения, разрабатывать стратегии тестирования, тестовые

примеры  и сценарии для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных

инструментов, анализировать полученные результаты и составлять отчетную документацию

ПК-1.1: Знать: формальные методы, технологии и инструменты для оценивания программного обеспечения; концепции и

стратегии тестирования, тестовые примеры и сценарии для ручного и автоматизированного тестирования:

Результаты обучения: знает подходы в рамках дисциплины "Основы технологий быстрого прототипирования" к

формальным методам, технологиям и инструментам для оценивания программного обеспечения; концепциям и стратегиям

тестирования, тестовые примеры и сценарии для ручного и автоматизированного тестирования.

ПК-1.2: Уметь: оценивать программное обеспечение, разрабатывать стратегии тестирования, тестовые примеры и

сценарии для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных инструментов,

анализировать полученные результаты и составлять отчетную документацию.

Результаты обучения: умеет принимать теоретические и практические подходы в рамках дисциплины "Основы технологий

быстрого прототипирования" оценивать программное обеспечение, разрабатывать стратегии тестирования, тестовые

примеры и сценарии для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных инструментов,

анализировать полученные результаты и составлять отчетную документацию.

ПК-1.3: Владеть навыком: оценки качества программного обеспечения, разработок стратегий тестирования, тестовых

примеров и сценарий для ручного и автоматизированного тестирования посредством специализированных инструментов,

анализа полученных результатов и составления отчетной документации.

Результаты обучения: владеет практическими навыками применения оценки качества программного обеспечения,

разработок стратегий тестирования, тестовых примеров и сценарий для ручного и автоматизированного тестирования

посредством специализированных инструментов, анализа полученных результатов и составления отчетной документации.


