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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины «Основы технологий виртуальной и дополненной реальности» - формирование у

студентов теоретических знаний, практических умений и навыков по разработке и применению технологий

виртуальной и дополненной реальности.

Основными задачами изучения дисциплины являются:

изучение принципов работы технологий  виртуальной и дополненной реальности;

изучение основных методов и средств разработки систем виртуальной и дополненной реальности»;

овладение практическими умениями и навыками реализации систем виртуальной и дополненной реальности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.05

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Киберфизические системы и технологии

2.1.2 Основы системной инженерии

2.1.3 Проектирование и управление киберфизическими системами

2.1.4 Компьютерная графика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-2: Способен анализировать и сопровождать требования к системе, разрабатывать технические задания на

создание и модернизацию систем, проектировать системы малого, среднего и крупного масштаба и сложности

ПК-2.1: Знать: принципы и способы анализа и требований к системам, разработок технических заданий на создание и

модернизацию систем: принципы, способы и методы проектировании сложных технических, программных и

информационных систем

Результаты обучения: знает подходы в рамках дисциплины "Основы технологий виртуальной и дополненной реальности" к

принципам и способам анализа и требований к системам, разработкам технических заданий реализуемых проектов

кафедры ЭВМиС и САПРиПК на создание и модернизацию систем: принципы, способы и методы проектирования

сложных технических, программных и информационных систем

ПК-2.2: Уметь: анализировать и сопровождать требования к системе, разрабатывать технические задания на создание

и модернизацию систем, проектировать системы малого, среднего и крупного масштаба и сложности.

Результаты обучения: умеет принимать теоретические и практические подходы в рамках дисциплины "Основы технологий

виртуальной и дополненной реальности" анализировать и сопровождать требования к системе, разрабатывать технические

задания на создание и модернизацию систем, проектировать системы малого, среднего и крупного масштаба и сложности.

ПК-2.3: Владеть навыком: анализа  и сопровождения требований к системе, разработок технических заданий на создания

и модернизации систем, проектирования систем малого, среднего и крупного масштаба и сложности.

Результаты обучения: студент в следствии взаимодействия с вузами и организациями-партнерами приобретает навыки

анализа и сопроваждения требований к разработке технических заданий на создание и модернизацию систем и проекты

различной сложности.


