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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
 Цели  и задачи

 Освоение студентами современных методов, программных средств и библиотек компонентов для построения

интеллектуальных систем, активно использующих методы компьютерного и зрения и обработки сигналов.

 Освоение методов искусственного интеллекта, применяемых для решения задач в области компьютерного зрения,

обработки изображений и обработки сигналов.

 Ознакомление с основными принципами получения изображений и алгоритмами их обработки на компьютере, в

том числе, методами, основанными на технологиях машинного обучения.

 Изучение основных методов извлечения информации из изображений для построения систем компьютерного

зрения.

 Получение базовых навыков использования программ и библиотек компонентов при решении задач обработки

сигналов и компьютерного зрения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: К.М.03

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Компьютерная лингвистика

2.1.2 Методы оптимизации

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-6: Способен создавать и поддерживать системы искусственного интеллекта на основе нейросетевых моделей и

методов

ПК-6.1: Осуществляет оценку и выбор моделей искусственных нейронных сетей и инструментальных средств для

решения поставленной задачи

Результаты обучения: ПК-6.1. З-1. Знает базовые архитектуры и модели

искусственных нейронных сетей

ПК-6.1. З-2. Знает функциональность современных

инструментальных средств и систем программирования в

области создания моделей искусственных нейронных сетей

ПК-6.1. У-1. Умеет проводить оценку и выбор моделей

искусственных нейронных сетей и инструментальных средств

для решения задачи машинного обучения

ПК-6.1. У-2. Умеет применять современные

инструментальные средства и системы программирования

для разработки и обучения моделей искусственных

нейронных сетей

ПК-6.2: Разрабатывает системы искусственного интеллекта на основе моделей искусственных нейронных сетей и

инструментальных средств

Результаты обучения: ПК-6.2. З-1. Знает принципы построения систем

искусственного интеллекта на основе искусственных

нейронных сетей, методы и подходы к планированию и

реализации проектов по созданию систем искусственного

интеллекта в том числе в условиях малого количества данных

ПК-6.2. У-1. Умеет решать задачи по выполнению

коллективной проектной деятельности для создания,

поддержки и использования системы искусственного

интеллекта на основе искусственных нейронных сетей

ПК-9: Способен создавать и внедрять одну или несколько сквозных цифровых субтехнологий искусственного

интеллекта
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ПК-9.1: Участвует в реализации проектов в области сквозной цифровой субтехнологии «Компьютерное зрение»

Результаты обучения: ПК-9.1. З-1. Знает принципы построения систем

компьютерного зрения, методы и технологии искусственного

интеллекта для анализа изображений и видео, методы и

подходы к планированию и реализации проектов по созданию

систем искусственного интеллекта на основе сквозной

цифровой субтехнологии «Компьютерное зрение»

ПК-9.1. У-1. Умеет применять методы и подходы к

планированию и реализации проектов по созданию и

поддержке системы искусственного интеллекта на основе

сквозной цифровой субтехнологии «Компьютерное зрение»


