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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины «Основы технологий виртуальной и дополненной реальности» - формирование у

студентов теоретических знаний, практических умений и навыков по разработке автоматизированных систем и

программного обеспечения, в которых используются технологии виртуальной и дополненной реальности.

Основными задачами изучения дисциплины являются:

изучение принципов работы технологий  виртуальной и дополненной реальности;

изучение основных методов и средств разработки систем, использующих виртуальную и дополненную

реальности;

овладение практическими умениями и навыками реализации систем, использующих виртуальную и дополненную

реальности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: К.М.03.ДВ.01.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Машинно-зависимые языки

2.1.2 Основы системного программного обеспечения

2.1.3 Учебная практика: Технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Основы технологий быстрого

2.2.2 прототипирования

2.2.3 Системы геометрического моделирования

2.2.4 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.5 Тестирование и оценка качества систем искусственного интеллекта

2.2.6 Производственная практика: Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ПК-2: Способен разрабатывать и тестировать программные компоненты решения задач в системах искусственного

интеллекта

ПК-2.2: Разрабатывает приложения систем искусственного интеллекта

Результаты обучения: ПК-2.2. З-1. Знает современные языки программирования, библиотеки и программные платформы

для функционального, логического, объектно-ориентированного программирования приложений систем искусственного

интеллекта (Python, R, C++, C#)

ПК-2.2. У-1. Умеет разрабатывать программные приложения систем искусственного интеллекта, с использованием

современных языков программирования, библиотек и программных платформ функционального, логического, объектно-

ориентированного программирования (Python, R, C++, C#)

ПК-10: Способен создавать и поддерживать средства автоматизации проектирования систем искусственного

интеллекта

ПК-10.1: Осуществляет оценку и выбор средств автоматизации проектирования интеллектуальных систем

Результаты обучения: ПК-10.1. З-1. Знает базовые архитектуры средств автоматизации проектирования систем

искусственного интеллекта

ПК-10.1. З-2. Знает функциональность современных инструментальных средств и систем программирования в области

автоматизированного проектирования систем искусственного интеллекта

ПК-10.1. У-1. Умеет проводить оценку и выбор средств автоматизации проектирования систем искусственного интеллекта

ПК-10.1. У-2. Умеет применять современные инструментальные средства автоматизации проектирования систем

искусственного интеллекта

ПК-10.2: Создает, поддерживает и использует средства автоматизации проектирования систем искусственного

интеллекта

Результаты обучения: ПК-10.2. З-1. Знает принципы построения систем искусственного интеллекта на основе современных

средств автоматизации проектирования, методы и подходы к планированию и реализации проектов по созданию систем

искусственного интеллекта

ПК-10.2. У-1. Умеет решать задачи по выполнению коллективной проектной деятельности для создания, поддержки и

использования  средств автоматизации проектирования систем искусственного интеллект.


