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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Курс "Основы программирования" относится к блоку базовых  дисциплин для студентов данного направления.

Его значение в подготовке инженера фундаментально т.к. глубина постановки современной инженерной задачи и

время на ее аналитическое решение ориентировано на применение специальных алгоритмов,  вычислительных

техник и расчетов. В проектировании необходимо на профильном уровне владеть языками высокого уровня и

знать принципы оформления технической документации.

Целью преподавания дисциплины является:

а) изучение принципов проектирования алгоритмов сложных инженерных задач;

б) изучение современных технологий программирования (структурное программирование);

в) изучение вопросов, связанных с кодированием алгоритмов на языке программирования высокого

уровня;г) изучение базовых аспектов объектно-ориентированного программирования;

д) изучение принципов модульной организации программ;

е) формирование научного мировоззрения будущего специалиста, систематическое отражение в курсе

общих тенденций развития вычислительной техники и ее влияния на производственную деятельность общества.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.03

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 При изложении теории курса привлекаются сведения из различных учебных дисциплин школьной подготовки

студентов:

2.1.2 Информатика

2.1.3 Математическая логика и теория алгоритмов

2.1.4 Линейная алгебра и аналитическая геометрия

2.1.5 Информационная культура студента

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Архитектура вычислительных систем

2.2.2 Введение в направление

2.2.3 Программная инженерия

2.2.4 Базы данных

2.2.5 Операционные системы

2.2.6 Учебная практика: Научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.7 Учебная практика: Технологическая (проектно-технологическая) практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности;

ОПК-2.1: Знать: принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства.

Результаты обучения: Знает современные информационные технологии и программные средства при решении

практических задач в области искусственного интеллекта

ОПК-2.2: Уметь: выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе

отечественного производства, для решения задач профессиональной деятельности.

Результаты обучения: Умеет применять современные информационные технологии и программные средства при решении

алгоритмических и прикладных задач в в области искусственного интеллекта.

ОПК-2.3: Иметь навыки: использования современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства, для решения задач профессиональной деятельности.

Результаты обучения: Владеет навыками применения современных информационных технологий и программных средств

при решении алгоритмических и прикладных задач в области в области искусственного интеллекта.

ОПК-6: Способен разрабатывать бизнес-планы и технические задания на оснащение отделов, лабораторий, офисов

компьютерным и сетевым оборудованием;
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ОПК-6.1: Знать: методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического

применения в области информационных систем и технологий.

Результаты обучения: Знает вычислительные процессы алгоритмизации, языки и технологии  функционального,

структурного, объектно-ориентированного программирования пригодные для практического применения в  области

искусственного интеллекта.

ОПК-6.2: Уметь: применять методы алгоритмизации, языки и технологии программирования при решении

профессиональных задач в области информационных систем и технологий.

Результаты обучения: Умеет применять вычислительные процессы алгоритмизации, языки и технологии  функционального,

структурного, объектно-ориентированного программирования в области искусственного интеллекта.

ОПК-6.3: Иметь навыки: программирования, отладки и тестирования прототипов программнотехнических комплексов

задач.

Результаты обучения: Имеет навыки программирования с использованием: вычислительных процессов, технологий

функционального, структурного, объектно-ориентированного программирования в области искусственного интеллекта.

ОПК-8: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения;

ОПК-8.1: Знать: методологию и основные методы математического моделирования, классификацию и условия

применения моделей, основные методы и средства проектирования информационных и автоматизированных систем,

инструментальные средства моделирования и проектирования информационных и автоматизированных систем.

Результаты обучения: Знает методологию и основные методы математического моделирования, классификацию и условия

применения алгоритмических и структурных моделей,  основные методы и средства проектирования информационных и

автоматизированных систем.

ОПК-8.2: Уметь: применять на практике математические модели, методы и средства проектирования и автоматизации

систем на практике.

Результаты обучения: Умеет применять на практике алгоритмические и структурные модели, методы и средства

проектирования и автоматизации в области программирования.

ОПК-8.3: Иметь навыки: моделирования и проектирования информационных и автоматизированных систем.

Результаты обучения: Имеет навыки алгоритмического, функционального, структурного проектирования информационных

и автоматизированных систем в области программирования.


