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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ).

 ВИД, ТИП ПРАКТИКИ, СПОСОБ И ФОРМА (ФОРМЫ) ЕЕ ПРОВЕДЕНИЯ.
Цель изучения дисциплины

изучение основ компьютерной графики и работы с современными графическими пакетами синтеза и обработки

графических данных, создание игр.

Задачи изучения дисциплины:

− освоение основных понятий компьютерной графики;

− ознакомление с принципами построения современных графических систем, современных устройств

ввода/вывода графической информации, способов первичного создания графической информации;

− получение знаний об основных этапах обработки графической информации;

− ознакомление с алгоритмами компьютерной графики и форматами хранения графической информации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: К.М.03

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика: Научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.2 Учебная практика: Технологическая (проектно-технологическая) практика

2.1.3 Машинная графика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ, ПРАКТИКИ)

ОПК-9: Способен осваивать методики использования программных средств для решения практических задач.

ОПК-9.1: Знать: методики использования системных программных средств для решения практических задач

Результаты обучения: Результаты обучения: студент знает подходы в рамках дисциплины "Компьютерная графика" к

методикам использования системных программных средств для решения практических задач.

ОПК-9.2: Уметь: использовать системные программные средства для решения практических задач

Результаты обучения: Результаты обучения: студент умеет принимать теоретические и практические подходы в рамках

дисциплины "Компьютерная графика" использовать системные программные средства для решения практических задач.

ОПК-9.3: Иметь навыки: использования системных программных средств для решения практических задач

Результаты обучения: Результаты обучения: студент владеет практическими навыками использования системных

программных средств для решения практических задач.

ПК-9: Способен создавать и внедрять одну или несколько сквозных цифровых субтехнологий искусственного

интеллекта

ПК-9.1: Участвует в реализации проектов в области сквозной цифровой субтехнологии «Компьютерное зрение»

Результаты обучения: ПК-9.1. З-1. Знает принципы построения систем компьютерного зрения, методы и технологии

искусственного интеллекта для анализа изображений и видео, методы и подходы к планированию и реализации проектов

по созданию систем искусственного интеллекта на основе сквозной цифровой субтехнологии «Компьютерное зрение»

ПК-9.1. У-1. Умеет применять методы и подходы к планированию и реализации проектов по созданию и поддержке

системы искусственного интеллекта на основе сквозной цифровой субтехнологии «Компьютерное зрение»


